Progression digital kompetens - beskrivning av formagor fér barn och elever

Progressionen nedan visar pa den digitala kompetensens progression fran barnomsorg till ak 6. Exemplen ska ses som vagledande i lararens arbete i

forhallande till gruppens alder, kompetens och arskurs. Som exempel kan kompetensen inom barnomsorgen vara uppnadd for barn i

forundervisningen men anvands i anpassad form for de allra yngsta.

Barnomsorg

Ak1-3
Fritidsverksamheten

Bekantar och 6var sig i anvdandning av
en webbplats; kan borja prata om
sokord.

Kan anvanda sig av sokfunktioner,
webbplatser och adressfilt; vet vad
hyperldankar ar; kan gora enklare
sokning under handledning.

Kan anvanda nyckelord och taggar, forstar
hur och varfor information pa natet
uppstar.

Ovar sig i att kritiskt utvirdera om
information &r trovardig genom att
prata om vad som ar sant och falskt.

Kan beskriva vad trovardighet och
kritisk utvardering innebar.

Kan identifiera forfattaren eller kallan till
information, kan ta reda pa om den ar
trovardig.

Bekantar sig med begreppskartor, ex
analogt kategorisera saker som hor
ihop.

Vet hur man kan samla in och spara
digitala data, 6var sig pa att beratta
om information hen hittat

Kan spara och hitta material; kan hitta
sparat material pa ett tidsenligt satt; kan
bearbeta sina verk utifran respons.

Bekantar sig med de verktyg och dess
funktioner som finns i verksamheten
for att fa veta syfte och mal med dem
(vad-hur-varfor). Borjar anvanda ratt
vokabular.

Grundlaggande kunskap om
anvandning av digitala enheter.
Paborjar tangentbordstraning.

Grundlaggande datoranvandning.
Tangentbordstraning.




Kompetensomrade 2

Kommunikation och samarbete

Kompetenser

Barnomsorg

Ak1-3

Fritidsverksamhet

Aka-6

Interaktion genom digital teknik

Kan kdnna igen emojier och symboler i
interaktioner.

Ovar pa att lira sig korrekt
uppforande i digitala miljéer; 6var sig
pa att skicka och ta emot rost- och
videomeddelanden; kan anvanda
chatt-funktioner.

Kan anvanda enklare videokonferens-
program; for att delta och presentera
digitalt; kan skicka och ta emot e-post;

Dela genom digital teknik

Digitala miljoéer anvands for att
synliggbra barnens tankar och
intressen.

Tranar sig i att anvanda
molnbaserade lagringssystem.

Kan sjalvstandigt anvanda sig av
molnbaserade lagringssystem; kan valja
vem innehallet delas med.

Engagemang i medborgarskap genom
digital teknik

Barnen bekantar sig med digitala
tjanster som okar delaktighet;
sakerstalls att varje barn far
mangsidiga mojligheter att delta och
paverka.

Kan med handledning delta i dialog i
digitala tjanster och anvanda dessa
for att oka delaktigheten.

Kan engagera sig med andra genom digital
teknik; ar medveten om teknikens
mojligheter till tillgédnglighet pa ett
inkluderande satt.

Samarbete med hjilp av digital teknik

Barnen bekantar sig med och 6var
tillsammans med personalen pa att
anvanda enkla digitala verktyg for
samarbete.

Kan med handledning valja mellan
olika, lampliga samarbetsverktyg och
delta i dialoger med digitala verktyg.

Kan ta ansvar for arbetet i grupp, kan
anvanda interaktiva verktyg pa ett
andamalsenligt satt, tranar pa att
samarbete med hjalp av digitala verktyg.

Netikett

Ovar pé socioemotionella fardigheter
och att forebygga mobbning, tréanar pa
sakligt beteende analogt/i sociala
tjanster.

Diskuterar beteendenormer och
sociala koder nar man rér sig i
digitala miljoer.

Kan kommunicera med andra grupper i
digitala tjanster oavsett mottagarnas
bakgrund, kultur och alder. Diskuterar hur
ett fientligt och nedsadttande meddelande
kan se ut.

Hantera digital identitet

Diskutera hur man skyddar sig pa
natet, fundera hurudana fotografier
man far ta.

Diskuterar vad digital identitet ar och
innebar, hur eleven uppfattas nar
hen skriver i olika digitala forum.

Kan sjalvstandigt beskriva hur man
skyddar sin digitala identitet, ex genom
autentisering eller hurudan information
man lamnar ut om sig sjalv.




Kompetensomrade 3

Skapa digitalt innehall

Kompetenser

Barnomsorg

Ak1-3

Fritidsverksamhet

Aka-6

Utveckla digitalt innehall

Spelar spel/anvander appar som
uppmuntrar till att producera eget
innehall; gor egna digitala bocker;
fotograferar, filmar.

Kan grundlaggande filhantering (spara,
kopiera, radera); anvander kamera for
dokumentation.

Kan vélja lampligt format for digitalt
innehall i enlighet med syftet, ex ska ett
dokument kunna redigeras eller inte.

Integrera och omarbeta digitalt innehall

Behandlar digitalt material genom
att prova pa; anvander digitala
miljoer for att leka med spraket.

Kan redigera texter; 6var pa att
kommentera andras verk.

Kan uppdatera ett digitalt innehall sa att
det anpassas for eget behov och
kontexten, ex en digital presentation.

Upphovsritt och licenser

Barnen lar sig att begéra lov for att
for att publicera ex bilder;
personalen pratar med barnen om
vad upphovsratt innebar.

Kan med handledning identifiera och
valja digitalt innehall for ned- eller
uppladdning pa lagligt satt.

Kan forklara vilka databaser som anvants
som informationskalla, ex bildbanker.

Programmering

Via leken utforskar och strukturerar
barnen fenomen i vardagen,
undersoker och foljer instruktioner i
olika former. Borjar anvanda adekvat
vokabuldr. Programmerar enkla
robotar eller annan person, l6ser
enkla vardagsproblem.

Provar genom spel och lek att ge, testa
och ratta till instruktioner, programmera
enkla robotar eller annan person, lser
enkla vardagsproblem. Introduktion till
blockprogrammering.

Kan producera, skapa, utarbeta och
testa instruktioner, arbetar med block-
programmering, effektiviserar koder for
att férkorta dem med hjalp av loopar
och if-satser, letar efter och atgardar fel
i instruktioner, kan anvanda grafiska
programmerings-miljoer och
introduktion till algoritmer.




Kompetensomrade 4

Valmaende och miljo

Kompetenser Barnomsorg Ak1-3 Aka-6
Fritidsverksamhet
Ovar pé att logga in pa en enhet, Forstar varfor [6senord ibland maste Kan anvanda en korrekt strategi for
Skyddande av enheter medvetande-gors om varfor det finns bytas ut; vet hur ett sdkert I6senord I6senord och hantera dem sakert, ex

anvandarkonton och lI6senord, ar med
i sammanhang dar dessa anvands; lar
sig varsam hantering av enheter.

kan se ut.

vélja starka som ar svara att gissa.

Skyddande av personuppgifter och
sekretess

Involveras i diskussioner om |6senord
och anvandarnamn och varfor man
inte ska dela dem med andra.

Forstar att man inte publicerar bilder
pa andra utan lov.

Kan valja [ampligaste sattet att skydda
personuppgifter; kan skilja pa lampligt
och olampligt innehall innan delning sa
att andras integritet inte skadas.

Skyddande av hdlsa och vélbefinnande

Uppmuntras att beratta om sina
upplevelser fran en digital miljo fér nagon
vuxen. Funderar éver hur mycket man kan
anvanda sig av digitala verktyg och nar det
ar for mycket.

Forstar att man inte ska klicka pa vilka
lankar som helst och diskuterar konsekven-
serna av detta. Funderar 6éver hur mycket
man kan anvanda sig av digitala verktyg
och nar det ar for mycket.

Kanner igen inbdaddad programvara, ex
clickbait (lankar som lockar till att klicka
pa dem) och nudging, (forsoka paverka
manniskors beteenden) med syftet att
manipulera férmaga att ha kontroll 6ver
beslut.

Skyddande av miljé

Personalen pratar om hallbar
anvandning av teknik och att
fornyande av och anvandning for-
brukar naturresurser.

Kanner igen enkel miljopaverkan fran
anvandning av digital teknik.
Diskuterar olika satt att skydda miljon
fran paverkan av digitala tekniker.

Soker information om teknikens
miljéopaverkan for att paverka sitt
beteende och andras (till exempel
vanner och familj) for att bli mer
miljdansvariga i sina digitala metoder.




Barnomsorg

Ak1-3
Fritidsverksamhet

Aka-6

Undersoker egna leksaker for att fa en
logisk forstaelse for hur de fungerar.

Kan I6sa vanliga stérningar i appara-
ter; kan agera om ett digitalt verktyg
gar sonder eller forsvinner.

Kan identifiera och 16sa ett kamera- och/
eller mikrofonproblem vid ett
webbmote.

Lar sig folja enkla verbala anvisningar.

Kan folja stegvisa anvisningar vid
anvandning av digitala tjanster; kan
beratta vad hen gor.

Diskuterar/visar pa hur man kan
anvanda internet for att genomfora kop
och betalningar samt vilka regler som
eventuellt maste foljas.

Testar, utforskar, andrar, hittar pa nya
aktiviteter/spel med hjalp av digitala
verktyg. Anvander digitala
verktyg/leksaker i pedagogiska miljoer.

Testar, hittar pa, skapar nytt med hjalp
av digitala miljcer.

Kan anvanda digital teknik som hjalp for
att omsatta idé till handling.

Diskutera vad barnen kan rérande

digital teknik och vad de 6nskar kunna.

Kompetenskarta som stdd.

Diskutera vad som ar viktigt att kunna
nar det galler digital kompetens.

Diskutera vad som ar viktigt att kunna
nar det galler digital kompetens.




