Progression for digital kompetens - beskrivning av formagor for barn, elever och studerande

Progressionen nedan visar pa den digitala kompetensens progression fran barnomsorg till hdgskolan. Exemplen ska ses som vagledande i lararens

arbete i forhallande till gruppens alder, kompetens och arskurs. Som exempel kan kompetensen inom barnomsorgen vara uppnadd for barn i

férundervisningen men anvands i anpassad form for de allra yngsta.

Kompetensomrade 1

Information och datakunnighet

Kompetenser Barnomsorg Ak1-3 Aka-6 Ak7-9 Gymnasium Hogskola
Fritidsverksamheten
Bekantar och ovar sig i Kan anvanda sig av Kan anvanda nyckelord Kan kvalitativt forbattra Kan forfina sokning av Kan soka material i olika
Bliddra s6ka, anvandning av en sokfunktioner, och taggar, forstar hur sOkresultat genom material i relevanta typer av databaser och

filtrera data,
information och
digitalt innehall

webbplats; kan borja
prata om sékord.

webbplatser och
adressfalt; vet vad
hyperlankar ar; kan géra
enklare s6kning under
handledning.

och varfér information
pa natet uppstar.

avancerade funktioner och

instéllningar; vet hur data

lagras och hanteras och hur

skapas eko-kamrar.

databaser samt pa
Webben. Kan utvardera och
anvanda sig av Al
genererad information pa
ett ansvarsfullt satt.

optimalt generera
kommandon? for text-
baserad Al. Forfina och
filtrera sokningarna. Kan
anpassa sokresultat och
applicera dessa i olika
sammanhang.

Bedoma data,
information och
digitalt innehall

Ovar sig i att kritiskt
utvardera om
information ar trovardig
genom att prata om vad
som ar sant och falskt.

Kan beskriva vad
trovardighet och kritisk
utvardering innebar.

Kan identifiera
forfattaren eller kallan
till information, kan ta
reda pa om den ar
trovardig.

Kan kdnna igen
marknadsforing; kan skilja
pa asikter och fakta-
rapportering, kan dra

slutsatser utifran material;

ar medveten om och kan
ansvarsfullt anvanda Al i
skolarbetet.

Forstar hur data samlas in
och utnyttjas. Kan filtrera
relevant information samt
hantera informations-
overbelastning genom
anpassningar och
strategier. Fortrogen med
kallkritik och kalltillit samt
forstar hur algoritmer och
Al forstarker asikter.

Kan utvardera evidens och
validitet i kdllmaterial. Kan
tillampa peer review? som
ett matt pa trovardighet.
Identifierar trovardigheten
i Al-genererad text.

Hantera data,
information och
digitalt innehall

Bekantar sig med
begreppskartor, ex
analogt kategorisera
saker som hor ihop.

Vet hur man kan samla in
och spara digitala data,
Ovar sig pa att beratta om
information hen hittat.

Kan spara och hitta
material; kan hitta
sparat material pa ett
tidsenligt satt; kan
bearbeta sina verk
utifran respons.

Kan skilja och visa pa olika

datalagringsmiljoer som ar

relevanta for att samla
innehall, ex pa servrar, i
molntjanster osv.; kan

anvanda kalkylprogram for

att producera tabeller,

Kan utnyttja insamlade
data och information for att
stodja beslutsfattande och
problemldsning. Kan
anvdnda relevanta digitala
verktyg for andamalet.

Anvander databaser,
simuleringsprogram och
analysprogramvara. Kan
hantera programspecifik
mjukvara relaterad till
moment i utbildningen
sasom tekniska

'S.k. prompt.
2 Referentgranskning




diagram och visualiseringar;
kan presentera information
pa lampligt satt.

laborationer,
referenshanteringssystem,
och medicinska
ovningsdockor.

Kunskap om olika
digitala enheter

Bekantar sig med de
verktyg och dess
funktioner som finns i
verksamheten for att fa
veta syfte och mal med
dem (vad-hur-varfér).
Borjar anvanda ratt
vokabular.

Grundldggande kunskap
om anvandning av
digitala enheter. Paborjar
tangentbordstraning.

Grundldggande
datoranvandning.
Tangentbordstraning.

Kan anvdnda bade datorer
och surfplattor; kan vélja
vilka uppgifter som utférs
bast med olika digitala
verktyg.




Kompetensomrade 2

Kommunikation och samarbete

Kompetenser Barnomsorg Ak1-3 Aka-6 Ak7-9 Gymnasium Hogskola
Fritidsverksamhet
Kan kdnna igen emojier | Ovar pa att lara sig Kan anvanda enklare Kan ordna och starta upp Kan anvanda relevanta Kunna jobba kollaborativt
Interaktion och symboler i respektfullt bemétande videokonferens-program; | ett video-konferensmote; digitala program och med medstuderande och

genom digital
teknik

interaktioner;

och motesteknik i digitala
miljéer; dvar sig pa att
skicka och ta emot rost-
och videomeddelanden;
kan anvanda chatt-
funktioner.

for att delta och
presentera digitalt; kan
skicka och ta emot e-
post.

kan kommunicera digitalt
med personer utanfér
skolan ex. i internationella
sammanhang; 6var pa att
skilja mellan Al-baserade
chattar och chattar
hanterade av personer.

plattformar for
kommunikation och
samarbete. Forstar hur
kommunikation skiljer sig
mellan manniskor och Al
samtalsagenter. Kan
interagera och aterkoppla
till Al system.

anvanda kamratrespons
med hjalp av digitala
verktyg och miljoer.

Dela genom
digital teknik

Digitala miljoer anvands
for att synliggora
barnens tankar och
intressen.

Tranar sig i att anvanda
molnbaserade
lagringssystem.

Kan sjalvstandigt anvanda
sig av molnbaserade
lagringssystem; kan valja
vem innehallet delas
med.

Har forstaelse for hur
material delas, vet hur
behdorigheter fungerar och
vet hur problem med detta
kan l6sas.

Kan dela filer kontrollerat
och samarbeta pa digitala
plattformar. Kan
rapportera des- och miss-
information till fakta-
kontrollerande instanser.

Kan kallkritiskt forhalla sig
till evidensbaserat material
och férhindra spridning av
det motsatta, exempelvis
plagiat osv.

Engagemang i
medborgarskap
genom digital
teknik

Barnen bekantar sig
med digitala tjanster
som okar delaktighet;
sakerstalls att varje
barn far mangsidiga
mojligheter att delta
och paverka.

Kan med handledning
delta i dialog i digitala
tjdnster och anvdnda
dessa for att 6ka
delaktigheten.

Kan engagera sig med
andra genom digital
teknik; ar medveten om
teknikens majligheter till
tillganglighet pa ett
inkluderande satt.

Kan anvanda olika
plattformar for offentliga
diskussioner; kan samla in
uppgifter fran olika
plattformar i ett visst syfte.

Kan anvanda sig av saker
identifiering. Kan
anvanda sig av samhallets
digitala tjanster.

Tar del av yrkesmassiga
digitala l6sningar dar
medborgares vardag
forenklas. Kanna till vikten
av en saker identifiering i
olika typer av digitala
sammanhang, sa som att
kunna delta i medborgar-
upprop och liknande.
Forstar mojligheter och
risker med hur grupper och
individer/exkluderas i
samhallet beroende pa
vilken mojlighet till digitalt
aktorskap de besitter.




Samarbete med

Barnen bekantar sig
med och Gvar
tillsammans med

Kan med handledning
valja mellan olika,

Kan ta ansvar for arbetet i
grupp, kan anvanda

Kan foresla digitala verktyg
for samarbete, forstar

Kan jobba kollaborativt
med studerande och kan

Kan jobba kollaborativt
med medstuderande och

hjlp av digital lampliga samarbets- interaktiva verktyg pa ett | interaktionens mojligheter anvanda kamratrespons kan anvanda
teknik personalen att anvanda | verktyg och delta i andamalsenligt satt, for larande i digital miljo. med hjalp av relevanta kamratrespons med hjalp
enkla digitala verktyg dialoger med digitala trénar pa att samarbeta digitala verktyg och av digitala verktyg och
for samarbete. verktyg. med hjalp av digitala miljoer. miljoer.
verktyg.
Ovar p3 Diskuterar beteende- Kan kommunicera med Kan respektera och, Kan hantera interaktioner | Kan forsta och sjalv
Netikett socioemotionella normer och sociala koder | andra grupper i digitala vdardesatta andras kulturella | och konversationer iolika | tillampa ett akademiskt

fardigheter och att
forebygga mobbning,
trénar pa sakligt
beteende i sociala
tjanster.

nar man ror sig i digitala
miljéer

tjanster oavsett
mottagarnas bakgrund,
kultur och alder.
Diskuterar hur ett
fientligt och nedsattande
meddelande kan se ut.

tillhérighet i digitala
miljoer, kan tillimpa olika
strategier for att
kommunicera med en
publik. Kdnner igen fientliga
och nedsattande med-
delanden eller aktiviteter.

sociokulturella
sammanhang.
Bemotandekulturen ska
aterspeglas dven i den
digitala miljon.

och professionellt
forhallningssatt vid digital
interaktion. Kan delta
aktivt i olika digitala
larmiljoer som staller krav
pa olika typ av social,
professionell och kulturell
forstaelse.

Hantera digital
identitet

Diskutera hur man
skyddar sig pa natet,
fundera hurdana

fotografier man far ta.

Diskuterar vad digital
identitet ar och innebar,
hur eleven uppfattas nar
hen skriver i olika digitala
forum.

Kan sjalvstandigt beskriva
hur man skyddar sin
digitala identitet, ex
genom autentisering eller
hurudan information man
lamnar ut om sig sjalv.

Forstar vilka sakerhetsrisker
som finns, kan skydda sina
uppgifter och filer.

Kan férsta och paverka
vilka avtryck man lamnar
efter sig. Kan skydda sin
identitet och forhindra
att identitetsuppgifterna
missbrukas.

Att forsta att ett
professionellt och
akademiskt forhallnings-
satt har en digital
motsvarighet. Agerandet i
privata digitala
sammanhang kan fa en
direkt paverkan pa hur den
professionella digitala
identiteten uppfattas och
valideras.




Kompetensomrade 3

Skapa digitalt innehall

innehall; gor egna digitala
bocker; fotograferar,
filmar.

for dokumentation.

dokument kunna redigeras
eller inte.

olika plattformar, via bilder,
filmer eller memes, kan anvan-
da applikationer och digitala
enheter for att skapa digitalt
innehall.

av digitala verktyg som ger
ett mervérde.

Kompetenser Barnomsorg Ak1-3 Aka-6 Ak7-9 Gymnasium Hogskola
Fritidsverksamhet
Spelar spel/anvander Kan grundlaggande Kan valja lampligt format for Kan skapa digitalt innehall for Kan producera material, Kan jobba utifran skolans
Utveckla digitalt appar som uppmuntrar till filhantering (spara, kopiera, digitalt innehall i enlighet att stodja egna idéer och information och LMS3, aktuella pedagogiska
) att producera eget radera); anvander kamera med syftet, ex ska ett asikter, exempel diskutera pa unskapsinnehall med hjalp mjukvaruldsningar oc!
hall d dera) ander k d syft ki asik | disk 3 kunskapsinnehall med hjal juk 16sni h
Innena

motsvarande miljoer i syfte att
hantera och utveckla redan
givna stodstrukturer, som till
exempel mallar.

Integrera och
omarbeta digitalt
innehall

Behandlar digitalt material
genom att préva pa;
anvander digitala miljcer
for att leka med spraket.

Kan redigera texter; 6var pa
att kommentera andras verk

Kan uppdatera ett digitalt
innehall s3 att det anpassas
for eget behov och
kontexten, ex en digital
presentation.

Kan integrera digital teknik,
hardvara och sensorer for att
skapa nya saker/féremal, ex i
digitala skaparverkstader; kan
skapa infografik.

Ka anvanda sig av verktyg,
tillagg eller Al funktioner for
att utoka funktionalitet i
befintligt material.

Kan jobba utifran skolans LMS,
aktuella pedagogiska
mjukvarulésningar och
motsvarande miljoer for att
kunna omstrukturera och
bearbeta studierelaterat stoff.

Barnen lar sig begéara lov
for att publicera ex bilder;

Kan med handledning
identifiera och valja digitalt

Kan forklara vilka databaser
som anvants som

Kan identifiera nar forhands-
godkdnnande av upphovsratts-

Kan hantera och anvanda sig
av licensierade samt Open

Kan s6ka mjukvara for olika
andamal. Jobbar medvetet

fenomen i vardagen,
undersoker och foljer
instruktioner i olika
former. Bérjar anvanda
adekvat vokabular.
Programmerar enkla
robotar eller annan
person, l6ser enkla
vardagsproblem

instruktioner, programmera
enkla robotar eller annan
person, lo6ser enkla
vardagsproblem.
Introduktion till
blockprogrammering.

instruktioner, arbetar med
block-programmering,
effektiviserar koder for att
forkorta dem med hjalp av
loopar och if-satser, letar
efter och atgardar fel i
instruktioner, kan anvanda
grafiska programmerings-
miljéer och introduktion till
algoritmer.

robotik; kan analysera utifran
kriterier; kan planera program
med grundlaggande
programmeringsstruktur;
testar att utveckla program i
olika miljéer; programmering
involveras i alla @mnen.

berdkna utdata, beroende pa
indatats storlek/och eller
problemens komplexitet. Vet
att det finns problem som
inte kan I6sas exakt med
nagon algoritm inom rimlig
tid och darfor oftast
hanteras med ungefarliga
l6sningar®. Har forstaelse for
etikens betydelse som en av
grundpelarna nar Al-system
utvecklas.

L‘Jpphovsratt och personalen pratar med innehall fér ned- eller informationskalla, ex skyddat digitalt material be- Source program. Ar med kéllhanvisning och
licenser barnen om vad uppladdning pa lagligt satt. bildbanker. hovs, ex i undervisningssyfte; fortrogen med upphovsratt tillampar rutiner for att
upphovsréatt innebar. vet hur innehall lagligt anvands | och kéllhanvisning. undvika plagiering.
och delas, vilka typer av
licenser det finns.
Via leken utforskar och Prévar genom spel och lek Kan producera, skapa, Kan bedéma om l6sningar ar Vet att alla program kraver Vet att alla program kraver tid
Programmering strukturerar barnen att ge, testa och ratta till utarbeta och testa funktionsdugliga och effektiva; | tid och utrymme for att och utrymme for att berdkna

utdata, beroende pa indatats
storlek/och eller problemens
komplexitet. Vet att det finns
problem som inte kan I6sas
exakt med nagon algoritm
inom rimlig tid och darfor
oftast hanteras med
ungefarliga l6sningar® Har
forstaelse for etikens
betydelse som en av
grundpelarna nar Al-system
utvecklas.

3 Learning Management system — olika typer av larplattformar

4 Ex. DNA-sekvensering, datakluster, vaderprognoser

5 Ex. DNA-sekvensering, datakluster, vaderprognoser




Kompetensomrade 4

Valmaende och miljo

Kompetenser

Barnomsorg

Ak1-3

Fritidsverksamhet

Aka-6

Ak7-9

Gymnasium

Hogskola

Skyddande av
enheter

Ovar pa att logga in pa
en enhet, medvetande-
gors om varfor det finns
anvandarkonton och
l6senord, ar med i
sammanhang dar dessa
anvands; lar sig varsam
hantering av enheter.

Forstar varfor losenord
ibland maste bytas ut;
vet hur ett sakert
I6senord kan se ut.

Kan anvanda en korrekt
strategi for [6senord och
hantera dem sakert, ex
vdlja starka som ar svara
att gissa.

Kanner till olika skydds-
program och -tjanster for
att halla digitalt innehall
och personuppgifter
sakrare, ex antivirus,
brandvagg.

Kan aktivera
tvafaktorsautentisering.
Anvéander och forstar
vikten av unika |6senord.
Kanner till hur brand-
vaggar, virusprogram,
VPN och I6senords-
hanterare fungerar. Kan
reagera adekvat pa
sakerhetsintrang.

Kan aktivera tvafaktors-
autentisering med unika
och inte upprepade
I6senord; kan kryptera
kanslig datalagrad
information pa en
personlig enhet eller i en
molntjanst; kan reagera pa
ett lampligt satt pa
sakerhetsintrang.

Skyddande av
personuppgifter och
sekretess

Involveras i
diskussioner om
I6senord och
anvandarnamn och
varfér man inte ska dela
dem med andra.

Forstar att man inte
publicerar bilder pa
andra utan lov.

Kan vélja lampligaste
sattet att skydda
personuppgifter; kan
skilja pa lampligt och
olampligt innehall innan
delning sa att andras
integritet inte skadas.

Kan identifiera misstankta
e-postmeddelande som
forsoker lura till sig
kanslig information;

Kan aktivera tvafaktors-
autentisering. Anvander
och forstar vikten av
unika l6senord. Kan kryp-
tera kanslig datalagrad
information pa en per-
sonlig enhet eller i en
molntjanst. Kan reagera
pa sakerhetsintrang.

Kan aktivera tvafaktors-
autentisering med unika
och inte upprepade
I6senord; kan kryptera
kdnslig datalagrad pa en
personlig enhet eller i en
molntjanst; kan reagera pa
ett lampligt satt pa
sakerhetsintrang.

Skyddande av hélsa
och vélbefinnande

Uppmuntras att beratta
om sina upplevelser
fran en digital milj6 for
nagon vuxen. Funderar
over hur mycket man
kan anvanda sig av
digitala verktyg och nar
det ar for mycket.

Forstar att man inte ska
klicka pa vilka lankar
som helst och
diskuterar konsekven-
serna av detta.
Funderar 6ver hur
mycket man kan
anvanda sig av digitala
verktyg och nar det ar
for mycket.

Kanner igen inbaddad
programvara, ex clickbait
(lankar som lockar till att
klicka pa dem) och
nudging, (forsoka paverka
manniskors beteenden)
med syftet att manipulera
formaga att ha kontroll
over beslut.

Kanner till olika digitala
overvaknings- och
begransnings-strategier,
forstar ex skarmtid och
filterprogram.

Kan tillampa och félja
skyddsstrategier for att
bekampa krankning on-
line, ex blockera mottag-
ning av meddelande, inte
svara/reagera, spara
meddelanden som bevis
for juridiska forfaranden;
ergonomi och tidsinter-
valler i arbetet.

Kan tillampa och félja
skyddsstrategier for att
bekampa krankning online,
ex blockera mottagning av
meddelanden, inte
svara/reagera, spara
meddelanden som bevis
for juridiska forfaranden.




Skyddande av milj6é

Personalen pratar om
hallbar anvdndning av
teknik och att
fornyande av och
anvandning férbrukar
naturresurser.

Kanner igen enkel
miljopaverkan fran
anvandning av digital
teknik. Diskuterar olika
satt att skydda miljon
fran paverkan av
digitala tekniker.

Soker information om
teknikens miljépaverkan
for att paverka sitt
beteende och andras (till
exempel vanner och
familj) for att bli mer
miljoansvarig i sina
digitala metoder.

Reflekterar dver
produktens évergripande
paverkan pa planeten nar
man valjer digitala medel
framfor fysiska produkter,
ex. att lasa en bok online.

Konsekvenstank av
digitaliseringen saval
samhalls- som
miljomassigt. For- och
nackdelar med digitala
miljoer. Forstaelse for
aterbruk och
energiférbrukning.

Ser férdelarna och
utmaningarna med
distanslarande och
distansarbete for individ,
samhalle och miljo.
Utvecklar ett
helhetsbegrepp om hur
teknologi och miljo
paverkar varandra.




Kompetensomrade 5

Probleml6sning

Kompetenser

Barnomsorg

Ak1-3

Fritidsverksamhet

Aka-6

Ak7-9

Gymnasium

Hogskola

Losa tekniska
problem

Undersoker egna
leksaker for att fa en
logisk forstaelse for hur
de fungerar.

Kan I6sa vanliga
storningar i apparater;
kan agera om ett
digitalt verktyg gar
sonder eller forsvinner.

Kan identifiera och l6sa
ett kamera- och/ eller
mikrofonproblem vid
ett webbmote.

Kan arbeta steg-for-steg
for att identifiera orsaken
till ett tekniskt problem
och utforska olika
|6sningar pa Internet.

Kan arbeta steg-for-steg for
att identifiera orsaken till
ett tekniskt problem och
utforska olika I6sningar pa
Internet. Anvanda sig av
relevanta support-sidor.

Kan I6sa mindre tekniska
utmaningar individuellt/i
gruppen. Kan identifiera
olika tekniska problem och
dess l6sningar inom den
egna blivande professionen
och samhallet i stort.

Identifiera behov
och teknologiska
svar

Lar sig folja enkla
verbala anvisningar.

Kan folja stegvisa
anvisningar vid
anvandning av digitala
tjanster; kan beratta
vad hen gor.

Diskuterar hur man kan
anvanda internet for att
genomfora kop och
betalningar samt vilka
regler som eventuellt
maste foljas.

Kan anvanda hjalpmedel
for att fa battre tillgang
till information och
innehall pa Internet, ex
skarmlasare, rost-
igenkanningsverktyg och
ovriga Al-funktioner.

Kan anvanda sig av nutida
larverktyg och Al-
funktioner som underlattar
eller fortydligar arbetet och
arbetsprocessen. Kanner till
tillganglighets-direktiven
och kan aktivera
assisterande funktioner.

Har grundlaggande insikter i

digital tillganglighet®. Kan till

exempel aktivera textning i
samband med inspelningar
av presentationer. Kan vid
behov anvanda hjalpmedel
som okar tillgangligheten.

Kreativ anvandning

Testar, utforskar,
andrar, hittar pa nya

Testar, hittar pa, skapar
nytt med hjalp av

Kan anvanda digital
teknik som hjalp for att
omsatta idé till

Kan vélja andamalsenliga
digitala verktyg som pa
basta satt stoder det

Kan vélja andamalsenliga
digitala verktyg som pa
basta satt stoder det

Kan anvanda olika typer av
verktyg for att designa
uppgifter och examina-

av digital teknik aktiviteter/ spel med digitala miljoer.

hjalp av digitala handling. personliga uttrycket. personliga uttrycket i tioner. Kan utveckla olika

verktyg. Anvander uppgifter och kreativa tekniska I6sningar i

digitala verktyg eller examinationer. den professionella

leksaker i pedagogiska kontexten.

miljoer.

Diskutera vad barnen Diskutera vad som ar Diskutera vad som ar Testar sjalv- Kan reflektera over sin Kan reflektera 6ver sin
Identifiera kan rérande digital viktigt att kunna nar det | viktigt att kunna nar det | varderingsverktyg och kompetensniva, planera kompetensniva, planera och

. . teknik och vad de galler digital galler digital diskuterar nyttan i att och vidta atgarder for att vidta atgarder for att hoja

digitala onskar kunna. kompetens. kompetens. anvanda sadana. hoja kompetensen. kompetensen.
kompetensluckor Kompetenskarta som

stod.

5 https://www.tillganglighetskrav.fi/om-webbtillganglighet/varfor-ar-tillganglighet-viktigt/
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