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Med nyfikenhet som pedagogisk drivkraft
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= Varfor ar jag har: Skolvi

NYHETER WEBB-TV DEBATT BLOGGAR LEDARE KONTAKTA TIPSA

Lararen: S '_
programmermg roligt

Programmera egna mobilappar ar inte lika svart som det
later. Det menar matteldraren Per Bodelius, som latit sina
elever gora just det.

— Aven de som forst var motstriviga mot programmering
tyckte att det var skoj, sager han.

Pa sprang

Hejlskov |
Linda Jen

Psykologen E
beréttar om Iz
bemdtande o
ha i verktygsl
Beteendevet:
beskriver hur
inkluderande
med NPF.




Vem ar jag ?

Larare i Matte/Musik pa Mjolby gymnasium

Per Bodelius

Forfattat laromedel |

Jag ar NYFIKEN! multimediaproduktion

Startade eget foretag och
utvecklade applikationer for
bl.a. Nokia, Arla, Vattenfall
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Regeringens beslut...

Regeringens beslut 2017 om andringar i
kursplaner for grundskola och gymnasium:

REGERINGSKANSLIET

° Att programmering infors som ett tydligt inslag
| flera olika &mnen i grundskolan, framfor allt |
teknik och matematik

° Att eleverna blir starkta i sin kallkritiska
formaga

° Att eleverna ska kunna l6sa problem och
omsatta idéer i handling pa ett kreativt satt med
anvandning av digital teknik

° Att eleverna ska arbeta med digitala
texter, medier och verktyg

° Att eleverna ska anvanda och forsta
digitala system och tjanster

° Att eleverna ska utveckla en forstaelse
for digitaliseringens paverkan pa individ
och samhalle

Kalla: Regeringen



http://www.regeringen.se/pressmeddelanden/2017/03/starkt-digital-kompetens-i-laroplaner-och-kursplaner/
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....och forutsattningarna

* Det arca 100 000 larare i svenska grundskolan

* (Ca 95000 av dessa saknar helt kunskap
om programmering

* Undervisningen i programmering ska finnas i flera
olika amnen

* De nya kursplanerna borjar galla fran hosten 2018
= Fortbildning kravs...
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De nya ..ursplanerna borjar galla fran hosten 2018
= Fortbildning kravs...
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@ Mintes:  Fanga elevernas intresse genom
nyfikenhet och skapargladje

Elever som inte harintresse av
programmering kan anda utveckla
projektet funktionellt, grafiskt eller
med annat innehall.

Fantasi!
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" Mintes: Fangaelevernasintresse genom

nyfikenhet och skapargladje

Mammal
Vill du se min
senaste app
som jag har
utvecklat?

Att fa visa upp nagot som man sjalv
har gjort i skolan ger en bra kansla!

o
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- Nyfikenhet —inte alltid en uppskattad egenskap

. -

Aristoteles ( 300-talet f.kr.) Augustinus (354-430)

Nyfikenhet dr en meningslés egenskap. "Att stdlla egnaf ragor dr
Den lockar blicken mot futtigheter och att"kny ta forbund med
DJAVULEN!"

hindrar s6kandet efter verklig kunskap!
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" Nyfikenhet — det blir battre med tiden...

g " “Det viktiga dr att aldrig sluta fraga.

Nyfikenheten har sitt eget
existensberdttigande.”
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Nyfikenhet — det blir battre med tiden...

En studie fran University of Edinburgh har visat
att personer med genomsnittlig intelligens kan
lyckas lika bra i skolan som personer med hog
intelligens - bl.a. genom nyfikenhet.

For barn kan stimulans av nyfikenheten innan
|larande 6ppna for ytterligare larande och aven
O0ka motivationen att lara
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= Min kravlista

* Ett programmeringssprak som ar latt att lara in o lara ut
 Man ska snabbt kunna skapa programfiler och appar

* Det ska kunna fungera for bade I0OS och Android-plattform
* Licenser for verktyget far inte kosta for mycket
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Hur lang tid tar det att gora en app?

Android: Java, C++ Iphone,lpad: Xcode, Swift
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~ Vilket program svarade upp mot kraven?

'

jpa— Svar:
< Programmet LiveCode

1\ CODE
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LiveCode klarar alla plattformar

Outstandingly Multi-Platform

Med LiveCode kan du
snabbt skapa appar for
manga olika plattformar,
bl.a. for bade Android- och
|OS-plattformar.
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LiveCode ar enkelt att koda i och kraver mindre
arbete an andra programmeringsmiljoer
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LiveCode finns som en gratis “Open Source”-
licens. Alltsa inga programlicenskostnader for
din skola.

Community

Open Source
edition of
LiveCode
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| stallet for att skriva en bok: Appfabriken - ett digitalt laromedel
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Mitt koncept som jag anvander i Appfabriken

Projekt 3, Inledning
Skapa ett quiz

Videogenomgang

Det har har vi gjort

Utveckla vidare

Koll pa koden




S Ska pa appen Motion

Uppgift i appen: Att forsoka skaka mobilen i precis 1.5
sekunder

-Lyckas man spelas en fanfar, en glad gubbe visas

och tiden anges med “Grattis”-text.

-Lyckas man inte visas tiden med "forsok igen...” text

| mobilen behover vi information fran accelerometern.
Den kanner av mobilens rorelser. Meddelandet
“shake” skickas nar rorelsen bdrjar och ett nytt “shake”
skickas nar rorelsen slutar. Meddelandet visas i variablen
pMotion




Inledning od 6 w e

Till appen kommer vi att behover foljande komponenter:

En bakgrundsyta ( en Stacki LiveCode)

En knapp

Ett textfalt (”message”)

En glad bild

En ljudfil ”fanfar.wav”
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En liten matematisk finess...

Skakar man kortare tid an 1,5 sekunder blir differensen

tResult — 1,5 negativ. (ex. 1,3-1,5=-0,2)

For att slippa tanka pa det kan man utnyttja foljande “matteknep”:
(1,6 — 1,5)?= 0,01

(1,4 -1,5)’=0,01

Genom att ta kvadraten pa skillnaden blir den alltid positiv.

Den egenskapen anvander vi i appen
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En sak till innan vi dppnar LiveCode

Ett par begrepp som anvandsi LC
ar stack och cards

Varje nytt granssnitt eller ny sida i LC kallas for card.
Alla cards sparas tillsammans i en stack. Sa stacken

ar sjalva “produktionspaketet”



Videogenomgang

WeCbde Co iy 315
File Edit Tools Object Text Development View Window Help

i B A & @

Inspector Code Message Box Group Edit Group  Select Grouped Messages Errors Sample Stacks ~ Tutorials ~ Resources  Dictionary

i N Start Center
&

Motion_demo.livecode
% C/Users/perbod01/Desktop/Motion_demo.livecode

+

KOY.livecode

1) CiUsers/perbod01/Documents/skola/skola. 18
_EB — google.livecode

C:/Users/perbad01/Desktop/google.ivecode

=] LATERNA _client_trash.livecode

CifUsers/perbod01/Deskiop/LATERNA client trash.iv...

LATERNA _client_win.livecode
C:/Users/perbod01/Documents/privat/Laterna_magica...

AMINULLAH.livecode

Ci/Users/perbod01/Dacuments/skola/skola_18_19/5l...

Welcome tO LiveCOde 8.1! C:/Users/perbod01/Documents/privat/La....

C:/Users/perbod01/Documents/privat/Laterna_magica.

A very warm welcome to LiveCode. To help you get started we've created an
client/LATERNA_client.livecode

interactive tutorial that will guide you through the process of building a T et D B e SR tera. magies,

simple application and introduce you to the IDE and documentation. You'll

be up to speed in 30 minutes! Georgi.livecode
Cy/Users/perbod01/Documents/skola/skola_18_19/Sl...

00:00:03 00:07:04
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Spela videon


motion_demo3.mp4

Det har har vi gjort od 6 w e

Flodesschema for appen Motion

Starta app
Nar pMotion= "shake” , da
matas klockslaget in i variabeln sStartTime

Textfaltet “"message” toms
Texten “startar... ” skrivs i textfaltet "message”

Borjar skaka

Nar pMotion= "shake” igen, da
beraknas differensen klockslaget - sStartTime

Slutar skaka Sluta skaka , . .
differensen matas in i variabeln tResult

mobilen
/

_ 2

Om (tResult — 1,5) > 0,02 Grattis! din tid blev
§kr|v texten + tid 1,6 sekunder!

i faltet “"message”

~—~

Om (tResult — 1,5)% < 0,02

Skriv texten + tid i faltet "message’
Visa bilden

Spela ljudfilen

)

Tyvarr!
Din tid blev

2,1 sekunder

[ Startaom | Gom bilden, Tom filtet ”“message”




Det har har vi gjort

Att skapa appen och fora dver
den till en android-mobil




Pa vilket satt skulle man kunna vidareutveckla appen?
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Om du vill prova att ska
instruktioner samt filer
www.appfabriken.org/c

0a appen Motion finns
na foljande lank:

lalog.html



http://www.appfabriken.org/dialog
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Programmering

FOr 15 ar sedan Idag

’/co%o 5

‘\A

"Am | really a developer or just a good googler? "
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Att undervisa elevgrupper med nyanlanda
ungdomar i programmering

e Att forsta instruktioner pa svenska, bade i tal och text
* Datorvana (olika bakgrunder)

* Fokus pa att [6sa en uppgift

* Skapa egna hjalpmedel for spraktraning

* G@Gladjen och stoltheten i att skapa egna appar

* Fa eleverna nyfikna pa att utveckla andra appar
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Disa spelar in
halsningsfraser pa
arabiska
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( ‘ Hai férbereder granssnitt
1) 4 for artighetsfraser pa thailandska
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“ En elev fragade:
e B ”Kan jag stoppa in dom har

|t i telefonen?”

Ekit s Det ar glosor dversatta
fran arabiska
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Tips pa bra verktyg for programmeringsundervisningen
GIMP Bildredigering (www. Gimp.com )

Audacity Ljudredigering (www.audacity.com)
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Tack for mig!

Hamta ppt-presentationen pa www.appfabriken.org/motion.html



