Hejsan!

Kodarklubben kommer under hosten 2023 att arrangera en First Lego League turnering pa Aland. Vi
hoppas att skolorna vill delta da detta koncept passar bra in i skolans verksamhet och matchar med
laroplanen. Konceptet passar bade i stora och sma skolor och vi skulle gdrna komma till er skola och
berdtta om detta for era larare.

First Lego League Challenge ar en kunskaps- och teknologitavling som stracker sig dver 8 veckor.
Malet ar att inspirera barn och unga i aldern 10-16 ar till att bli morgondagens ingenjorer, forskare
och problemlésare. Under projektet kommer deltagarna att utforska och uppleva skapargladje, se
sina egna idéer i praktiken och lara sig att programmera.

First Lego League arrangeras i 6ver 100 lander och har arrangerats i Skandinavien sedan ar 2000.

De flesta lag kommer fran skolor, detta eftersom First Lego League dels &r val forankrat i
laroplanerna, dels ar ett bra satt att jobba med klassmiljon samtidigt som eleverna verkligen lar sig.
Vi hoppas att er skola vill stdlla upp med ett eller flera lag i tavlingen.

Kodarklubben har deltagit med lag i tavlingen sedan 2019 och har upplevt gladjen och laroivern hos
barnen som deltagit. Barnen som varit med har varit mellan 8 och 15 ar gamla, sa vi vet av
erfarenhet att det verkligen passar alla aldrar! Nu vill vi lyfta konceptet till de alandska och
finlandssvenska skolorna och arrangera en egen deltévling pa Aland.

Vi kommer att vara en del av organisationen First Lego League Scandinavia och deltavlingen kommer
att vara en uttagning till den skandinaviska finalen. Det lag som presterar bast i samtliga delmoment
i tavlingen kommer att fa representera Aland i den skandinaviska finalen. Har kommer klubben att
hjalpa till med researrangemang och kostnader.

Lagen jobbar under tiden september till november med tre delar:

1. Projekt
Projektet ar den del som innehaller forskning och har ska lagen forska inom arets tema.
Lagen maste stalla en relevant problemstallning och hitta en I16sning. Lésningen kan vara en
produkt, en tjanst, en forbattring pa nagot som redan finns eller en annan innovativ I6sning.
Lagen ska aven dela sin l6sning.

2. Teknologi/robottavlingen
Den teknologiska delen innebar att lagen ska lara sig programmera en Spike Prime eller en
Lego Mindstorms Robot och anvanda den for att 16sa olika uppdrag pa en robotbana (banan
foljer med i Challengeset).

3. Karnvadrden
Karnvardena genomsyrar samtliga kategorier och ska vara tydliga genom hela projekttiden.
Fokuset ska ligga pa att alla i laget ska jobba tillsammans, respektera varandra och ha kul.

Pa tavlingsdagen tavlar lagen om priser inom projekt, teknik, karnvarden och robotkdrning. Framfor
allt firar vi gemensamt den fantastiska insats alla lag har gjort under den projekttiden!

| december reser det vinnande laget till den skandinavisk finalen och representerar Aland i en
vanskaplig kamp mot de 6vriga turneringsvinnarna.

Kodarklubben fungerar som stdd for lararna eller andra frivilliga lagledare och arrangerar
utbildningar for de deltagande lagledarna.
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