Kunskaps Lubbar.

- kreativt, engagerat och kul

Maktelelubben

- kreativl, engagerat och kul!

IT-kilubben

= kreativh, engagerak och kul!

Sprakilubben
- kreativt, engagerat och kul!

Lararhandledning del 1

av Camilla Askebéck Diaz, Marie Eneqyist och Annika Faxander

Lararhencledning

o Conila Ashabick Doz & "ervica Dva

Lararhandledning

av Emma Brandberg, Marie Eneqvist och Annika Faxander




VILKA AR VI?
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Annika Faxander

Marie Eneqvist

Patricia Diaz

Camilla Askebdck Diaz

Emma Brandberg

Grundare till Matteklubben/IT-
klubben/Sprakklubben.

Véra kunskapsklubbar finns idag
pé ca 400 skolor/fdrskolor.

Experter pa digitala verktyg i
skolans vérld. Bada har
nominerats ett flertal ganger
till Guldépplet samt att Camilla
utsags till “Sveriges Basta
Larare 2016”.

Larare i svenska, engelska och
svenska som andrasprék och
har jobbat med sprakutbildning
pa alla nivaer inom utbildnings-
vasendet.


http://www.handelskammaren.com/paaverkan/skolprojekt/sveriges-baesta-laerare/
http://www.handelskammaren.com/paaverkan/skolprojekt/sveriges-baesta-laerare/

MALGRUPP: SKOLA/FRITIDSHEM

Fortbildning inom tre viktiga kompetensomraden

Kreativt, engagerat och kul

>

>

» Lararhandledning och materiallada, tillval workshop

> Man kommer igéng direkt, ingen planering eller tid fér inkép
>

Samverkan skola/fritidshemmet

Maktelklubben
- kreativt, engagerat och kul!
bb m &
IT-klubben e |
S Per k Lub beh = kreatizh, engagerak och kul! %A\ P - .w!t, ’a;},

Mattekelubbeia

= lerectivh, enneaeret ock kel




ATT St ANTALET SOM BN BILD

Tank pa spelkortet ruter 5!
Var sitter de fem rutersymbolerna nagonstans pé kortet?
Varfér sitter det sa?2




ATT St ANTALET SOM BN BILD

Tank pa spelkortet kléver 7 istéllet! Hur sitter symbolerna?
Varfér sitter det sa?2




BLINK - SEE ANTALET SOM EN BILD

00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Syfte

- Att upptdcka att spelet har tre dimensioner - farg, form och antal.
- Tre dimensioner stimulerar dessutom det matematiska tédnkandet.
- | spelet évar vi ocks& pa att se antalet som en bild.
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BRAKSPELET - FORSTAELSE FOR BRAK

Syfte

Att férstar samt se och éva sprak fér brak.

Hur kan en 1/16 vara mindre &n en 1/4 nar 16 ér stérre én fyra?

Det &r en svér och en abstrakt tanke men med Brdakspelet hittas férstdelsen
pa ett roligt sétt.

Utmaning
Hur manga 16-delar behéver du fér att f& en hel?




LEKA AFFAR
Syfte
- Att tréna pa addition, subtraktion och turtagande.

Material
- 1 app Storest till en grupp om 3 elever, som anvédnds som kassaapparat pa

elevernas iPads
- Varor och pengar fran appen

* Ge eleverna sma uppdrag:

'/

- “Handla tre varor, men till ett vérde av max 30kr.”
- “Handla tio varor till den minsta summa du kan fé ihop.”

o”

- “Handla sé att alla dina pengar tar slut vid ett tillfélle.”

Tank utanfor ladan
- Bygg din egen affar och prissatt varor med QR-koderna.



PROGRAMMERA DIN KOMPIS & EN BLUEBQOT
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Syfte
- Att forstd att en dator endast gér det vi bestémmer att den ska géra.
Material aktivitet 1 T
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DIGITALT BERATTANDE
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Syfte

- Att fa aterberétta en historia.

- Att fa anvéanda fantasin fér att spinna vidare pé en berdattelse.
- Att f& skapa digitalt.

Material
- 1 app Sock Puppets till 2 elever installerad pa elevernas iPads
- 1 app Quiver till 3 elever installerad péa elevernas iPads

- Quiver-bilder att dela ut till eleverna
- En saga att lasa hdgt

- Fargpennor
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Annika & Marie
info@matteklubben.se
0709 15 16 91 alt
0736 97 98 12



mailto:info@matteklubben.se

