Mattelelubben

- kreativt, engagerat och kul!

Mattelelubben

- kreativt, enqgagerat och kul!

Mattelclubben

- kreaklvt, engagerak ock kul

Lararhandledning

av Comilla Ademback Diaz, Mose Eneqwvs aoch Aseiko Foxander
amt beobetced o SSderncimukoans grurcharskelo

1 det¢ itvamede bor bl Mdo Speacipedogoguls thommndgheta




VILKA AR VI?
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Grundare till Matteklubben/IT-
klubben/Sprakklubben.

Vara kunskapsklubbar finns idag
pé ca 400 skolor/férskolor.

Annika Faxander

Marie Eneqyvist

Matematik och NO-larare samt
expert pa digitala verktyg i
skolans varld. Camilla har
vann Guldéapplet 2019 samt
utsags till “Sveriges Basta

Larare 2016”.
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Camilla Askebdck Diaz

Sodermalmsskolans

Grundsarskola



http://www.handelskammaren.com/paaverkan/skolprojekt/sveriges-baesta-laerare/
http://www.handelskammaren.com/paaverkan/skolprojekt/sveriges-baesta-laerare/

VAD AR MATTEKLUBREN GRUNDSARSKOLA?
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SSSSSS -koden f&r att komma fill instruktionsfilmerna.
Lét eleverna fa varsin kod. Valj sedan den flm ni &nskar se pa.
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- kreativt, engagerat och kul!

* 11 aktiviteter

* Ldrarhandledning

* Instruktionsfilmer

* Projektstéd SPSM -
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- kreakivt, engagerak och kul




SAMARRBETET MED SODERMALMSSKOLAN

* Materialet ar testat av bade pedagoger och elever
* Kollegialt larande
» Justeringar har gjorts pa varje évning/material

* Gemensam matematikundervisning, oavsett

kursplan (Gmnen/&mnesomraden)
* Progression i varje aktivitet Uiroptan (o gundssrsiclan

* Likvaérdig undervisning med hjélp av stegvisa
instruktioner




ATT St ANTALET SOM BN BILD

Tank pa spelkortet ruter 5!
Var sitter de fem rutersymbolerna nagonstans pé kortet?
Varfér sitter det sa?2




ATT St ANTALET SOM BN BILD

Tank pa spelkortet kléver 7 istéllet! Hur sitter symbolerna?
Varfér sitter det sa?2




BLINK - SEE ANTALET SOM EN BILD




BRAKSPELET - FORSTAELSE FOR BRAK




GECMETRIROBOT MED TAKTILT MATERIAL




T-klubben

- kreativt, engagerat och kul!

Vi kommer att prova pa:

* tipspromenad med QR-koder

* programmera en kompis

* filmanimering

* leka affar

* quizlet fér att 6va alfabetet i lag
* digitalt berattande

bland mycket annat...

Visst later det kul, héng med :)

Med IT-klubben upptécker du den digitala vérlden pa ett roligt och lekfullt satt!



Annika & Marie
info@matteklubben.se

www.matteklubben.se



mailto:info@matteklubben.se
http://www.matteklubben.se

